
 

 

Das Finale der Uniliga Wintersaison 2020/2021 im Stream mit League of 

Legends 

Köln, 15. Januar 2021 – Zum krönenden Abschluss der spannenden Wintersaison 2020/2021 findet             
das große Finale in League of Legends statt. Am 23. Januar treffen die beiden erfolgreichsten Teams                

der Winterseason 2020/2021 im League of Legends Finale aufeinander. Diese Season allerdings            
unter besonderen Umständen: Die SpielerInnen der Teams werden online von zu Hause aus spielen,              

die Produktion wird allerdings im Saturn Xperion Gaming Space in Köln stattfinden.  

In diesem Jahr schaffte es der viermalige amtierende Hochschulmeister KIT SC White erstmalig seit              
vier Seasons nicht ins Finale. Im dramatischen Halbfinale besiegten die Bremer Brüder ihren größten              

Kontrahenten und sicherten sich so den Einzug ins große Finale. Dort treffen sie dann auf die                
Hanover Hounds, die gegen AIX eSports Schwer im Halbfinale gewannen. Dieses Jahr wird es also               

einen neuen Hochschulmeister geben! 

Alle Zuschauer zu Hause, die sich auf spannende Kämpfe und heiße Showdowns freuen, kommen im               

Live-Stream auf Twitch voll auf ihre Kosten. Das Finale wird wie immer auf dem Channel der Uniliga                 

übertragen: https://www.twitch.tv/uniligagg 

 

Mit mehr als 2.500 aktiven Spielern und 250 Teams ist die Uniliga die Kaderschmiede der               
E-Sports-Profis von Morgen. Die Uniliga berät vor allem Studierende aus ganz Deutschland beim             
Aufbau von E-Sports-Netzwerken, Turnieren und weiteren Aktionen, um den Hochschul-E-Sport in           
Deutschland zu unterstützen. Mit über 500 Live-Stunden und über 3 Millionen Video Plays 2019 ist               

die Uniliga auch auf Twitch die Adresse für alle eSports-Fans im deutschsprachigen Raum.  

Über die Uniliga 

Seit 2014 ist die Uniliga die Anlaufstelle für Hochschul-E-Sport in Deutschland und bildet das Fundament für                
Amateur-E-Sport in Deutschland. Mehr als 2.500 aktive Spieler in über 250 Teams von mehr als 80                

Universitäten sind derzeit in der Uniliga organisiert, die als Ausbildungsumfeld für die E-Sport-Profis von              

morgen dient. Im Vordergrund des Angebots der Uniliga stehen Studierende aus ganz Deutschland, die beim               
Aufbau von E-Sports-Netzwerken, Turnieren und weiteren Aktionen beraten werden. Die Uniliga deckt mit             

Ligen für League of Legends, Counter-Strike:GO, Overwatch, Hearthstone, Rocket League und Rainbow Six:             
Siege sämtliche Facetten des E-Sports ab. Mehr Informationen zur Uniliga stehen auf uniliga.gg zur Verfügung.  
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